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Instituto Superior Técnico
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PERIGO!

Introdução

A especificação fiável e repet́ıvel da forma dos sinais de trânsito Ã c© essencial para o
seu bom reconhecimento pelos condutores. Assim, foi contactado pela DGV para fazer
um programa capaz de desenhar automáticamente sinais de trânsito parametrizados, à
escala.

Tarefa

Pretende-se desenhar o sinal mais importante nas nossas estradas: o sinal de “perigos
vários”, o triângulo branco de contorno vermelho com um ponto de exclamação no
interior.

Os dados

O programa deverá ser iniciado por via do predicado “perigo/2” em que o primeiro
argumento indica a altura do ponto de exclamação no interior do sinal de perigo e o
segundo indica quais os caracteres ASCII que devem ser utilizados para compôr o sinal.
A altura deverá ser um inteiro estritamente superior a zero e os caracteres são formados
por uma lista com 7 elementos, correspondendo a:

1 topo do triângulo
2 “parede” esquerda
3 “parede” direita
4 “parede” inferior
5 canto inferior esquerdo
6 canto inferior direito
7 corpo do “ponto de esclamação”
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O resultado

O output consistirá simplesmente no desenho (no standard output) do sinal de perigo.
O triângulo deverá ser desenhado como especificado. Para além do predicado perigo/2
já descrito, deverá ser fornecida uma interface por via do predicado perigo/1 em que os
śımbolos deverão ser omitidos e se assumirá que são “<->^/\#”, conforme os exemplos
que seguem. O ponto de exclamação será reduzido a uma simples barra vertical feita
com o śımbolo apropriado.

Exemplo

| ?- perigo(4).
^
/ \
/ # \
/ # \

/ # \
/ # \
<----------->
yes
| ?- perigo(7, "O\\/|oo*").

O
\ /
\ * /

\ * /
\ * /
\ * /
\ * /

\ * /
\ * /
o|||||||||||||||||o
yes
| ?-
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