Realidade Virtual e Aumentada, Junho de 2006
Futebol Virtual
Instruções de Utilização:
Modo de execução:

Executar ficheiro  RVA_Foot.exe
Funcionalidades:

Teclas do Jogador Vermelho – Numerical Keypad

                           8 – Frente 
                           4 – Esquerda
                           6 – Direita
                           0 – Rematar
Teclas do Jogador Azul

                           W –  Frente
                           A  –  Esquerda
                           D  – Direita
                Space  –  Rematar
Teclas Gerais

    1 – Repor jogo com bola no jogador Vermelho

    2 – Repor jogo com bola no jogador Azul

Resumo da implementação:
Partimos do projecto Simple fornecido com o ARToolkit. Para efectuar a modelação dos objectos utilizados nas cenas foi utilizado o 3DStudio Max 8. Para utilizar estes modelos na nossa aplicação foi utilizada uma biblioteca Mesh3DS – disponível em http://p-squared.com/Mesh3DS_Sample.html.

Os ficheiros 3DS utilizados foram desenvolvidos pelos autores:

player_1.3ds  (jogador vermelho)

player_2.3ds  (jogador azul) 

field.3ds          (relvado)

A simulação do movimento da bola e dos jogadores foi desenvolvida recorrendo à função glutTimerFunc, e ás fórmulas físicas do movimento.
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