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Motivacao

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

* Sou professor do ensino secundario ha treze anos e
constato que cada ano que passa os codigos dos alunos
modificam-se mais rapidamente.

* Quando comeco a trabalhar com novos alunos, sinto
uma dificuldade acrescida em conhecer as suas
motivacoes e interesses.

 Verifico igualmente que os alunos dao mais atengao e
importancia ao discurso dos seus pares em detrimento
dos professores.

e Seria uma vantagem estratégica actuar como professor,
mas disfarcado de aluno...
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Motivacao
Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

e O professor, enquanto moderador e facilitador, deve
utilizar processos mais abertos de comunicagao.

e Torna-se prioritaria a acgao de aproximar alunos e
professores.

e A sala de aula continua a ser um espago temporal e
fisico determinante, mas necessita de ser mais flexivel e
projectar-se ao longo do tempo em espacgos virtuais.
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Visao
Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction
* Focando a investigagao na educacao em Portugal,

podemos partir da sala de aula, mas considerar
extensoes a espac¢os informais de aprendizagem.

* Fomenta-se a aprendizagem cooperativa e
possibilitamos o desenvolvimento de
competéncias-chave de forma autonoma, por parte
dos alunos.

* Contudo existem barreiras no uso da tecnologia por
parte dos professores e os alunos continuam
desinteressados em ambientes como por exemplo:

Moodle.
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Problema de investigacao

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction
Pergunta de investigacao:

Sera possivel estabelecer pontes entre o ensino formal e
a aprendizagem informal, suportados por redes sociais!

De que forma esta conexao podera efectivar o processo
de aquisicao de competéncias-chave pelos alunos na
escola?
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Problema de investigacao

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Objectivos

* Especificar, implementar e validar uma ferramenta que:

* Interligue duas plataformas de software (Moodle e Hi5, preferidas
pelo professor e alunos respectivamente).

 Utilize actividades de teste do Moodle.
* Disponibilize um gadget no Hi5.
* Representar o conhecimento de forma estruturada.

* Visualizagao de informacao hierarquica num espaco restrito.

* Realgar a importancia da avaliacao formativa.

* Assegurar feedback para o aluno e para o professor sobre a
realizacao das actividades extra-aula.
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Problema de investigacao

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Contributos da investigacao

» Estabelecer conexoes entre a actividade da sala de aula,
gerida pelo Moodle, com as redes sociais dos alunos,
suportadas pelo Hi5.

e Uma aplicagao para a realizagao de actividades
extra-aula com avaliagao formativa num sistema que
assegure entre o Moodle e o Hi5 :

o Usabilidade
° Interoperabilidade
> Portabilidade de dados
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Analise do problema de investigagao

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Estado da Arte

 Web 2.0

> Rich Internet Applications (RIA) [Andi Gutmans 2008]
AJAX, Flash

Services Oriented Architectures (SOA) [Eric Schmidt 2008]
Feeds, RSS, Web Services, REST, SOAP

Social Web [Tim O’Reilly 2008]
Tagging ,Wiki ,Podcast ,Blogging
Aplicagcoes Mashup [ Linthicum D.2007]
Interoperabilidade
OpenSocial
Redes Sociais [Stutzman F. 2008]

Comunidades virtuais
Conhecimento colectivo

[e]
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o

o
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Analise do problema de investigacao

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Estado da Arte

* Sistemas e-Learning 2.0
Aprendizagem conectada [Siemens 2005]
Software social
Jogos sérios
“Implica o aprendiz poder escolher topicos, materiais de acordo
com os seus estilos de aprendizagem.” [Graham Attwell]

* Awvaliacdao (e-Assessment 2.0)
Formativa
Suportada por uma ferramenta
Personalizada
Valida as competéncias que o aluno possui
Orientada a problemas
“Aprendizagem € um processo de ser em detrimento de adquirir,

centrado em torno dos interesses dos alunos e apropriado por
eles.” [Downes S.]
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Analise do problema de investigagao

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Topicos de acordo com o sistema de classificagao ACM (1998)

D. Software D2. SOFTWARE D.2.6 Programming Environments Tnteractive I
ENGINEERING | L——— envionments |-~ ——
I I
|
D.2.7 Distribution, Maintenance, - I .
and Enhancement Portability | I D1: Arq‘ulltect~ura
- 7I ———+———- Especificacdo
D.2.12 Interoperability || | Datamapping| _ _ __
I. Computing || || -2 ARTIFICIAL 1.2.1 Applications and 5
Methodologies ||| INTELLIGENCE | Expert Systems | ames | I* —--__ |Dl:Desenvolvimento
|
1.2.8 Problem Solving, Graph and tree I |
Control Methods, and Search || search strategies | — 4 ———
I D1:Validag&o
E——
|
I
). Computer J.1 ADMINISTRATIVE : }
Applications : ; I
PP | L|| DATA PROCESSING Education ---1.--: |
|
\
|
| )| D2:Estado Arte
K.1 THE COMPUTER Standards ,,,1,,L,,
K. Computing || [ INDUSTRY H | —
Milieux - }
[K.3.1 Computer | Collaborative [
K.3 COMPUTERS AND|[—{lUses in Educatio learning |[-——--—— !
EDUCATION

K.3.2 Computer and Information Self-assessment
— Science Education - -

Information I
systems educationf——————

K.8 PERSONAL I
— COMPUTING |- | K.8.0 General Games
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Casos de Estudo

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

I. No ano lectivo 2007/08, no primeiro periodo foi
utilizado o Moodle, no segundo e terceiro periodo foi
utilizada a rede social Ning, numa turma do 10° ano
(27 participantes). (http://esgondomar.ning.com)

2. No ano lectivo 2008/09, ao longo do ano, estudo da
aprendizagem colaborativa, utilizando o MediaWiki,
em trés turmas 10°%11° e 12° ano (68 participantes).

(http://wiki.l-escola.org)

-> decorrente da actividade docente da disciplina de
redes de comunicagao do curso profissional de
Informatica na escola secundaria de Gondomar
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Casos de Estudo

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Resultados intermédios
« Arede social na educacéo :

 Na&ao é muito adequada para ser utilizada num contexto de
sala de aula.

« Util para estabelecer uma comunicacio bidireccional entre
alunos e professores, fora da sala de aula.

* Aumenta os niveis de interacgao e cooperacgao.

» O utilizador participa mais em ambientes familiares.

=> Utilizar ambientes distintos para ambos os actores.
=> Dois pontos de vista (Aluno, Professor).

Adaptacao das ferramentas Web 2.0 em contextos educativos.
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Casos de Estudo

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Resultados intermedios

e Alunos:
o As actividades online sao as eleitas.

> Maior envolvimento se a avaliagao estiver presente no processo de
ensino-aprendizagem.

> Preferéncia pelas aplicagoes que estao mais familiarizados.
* Professores:
> Barreiras tecnoldgicas dificultam a efectiva utilizacao de aplicagoes Web 2.0.

° A tutoria personalizada é importante, mas sem sistemas de ajuda é muito
dificil de implementar.

» Tecnologia:
° Muitas aplicagoes emergentes, fase de expansao.

> Criagao de valor na combinagao de aplicagoes distintas, quando dao
resposta a um problema especifico -> ligar a escola a vida dos alunos.
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Solucao Proposta

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

e Plataformas utilizadas L-Tree.org
© MOOd’e @ Social Networking Site Informal Learning
‘* TOP SCORES *‘
-Actividades-testes (@, — §
SCENARIO
o Hi§ COMMUNITY LEARNERS
L-TREE TOOL

-Jogo-mapa do tesouro

- Avaliacdo formativa g

© Suporte de feedback TEACHER

Formal Learning

-Alunos ‘A Learners Feedback A‘

Assessment Web Site

Arquitectura conceptual

-Professor
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Solugao Proposta

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

* A:Especificacao funcional
o Al:Sitio da aplicacao L-Tree.org
> A2:Interligacao LMS: Moodle
> A3:Gadget rede social: Hi5

* B:Implementacao

O

Bl:Importar actividades de avaliagao do Moodle

O

B2: Implementar o gadget para o Hi5

o

B3:Visualizar e representar as actividades

O

B4: Devolver feedback para o professor

o

B5: Tabela de pontuagoes na rede de amigos
> B6: Gestao da aplicagao

» C:Validacao
o ClI:Ensino secundario
o C2: Ensino superior
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Solugao Proposta

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

A: Especificacdo funcional

e Al:Sitio da aplicagao L-Tree.org
> Gestao das turmas/professor
o Gestao das actividades

> Redes de amigos dos alunos

> Gestao das performances dos utilizadores

e A2:Interligagcao com o Moodle
° Actividades- testes
° Feedback da performance do aluno

e A3:Gadget para a rede social Hi5

> Forma de apresentar o jogo
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Solugao Proposta

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

B: Implementacao
* Bl:Importar actividades de avaliagao do Moodle
Norma GIFT
* B2:Implementar o gadget para o Hi5
OpenSocial

* B3:Visualizar e representar as actividades
* Mapa ortogonal. Utilizar Treemap 4.0 [Ben Shneiderman [1998]
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Solugao Proposta

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

* B:Implementacao

> B4: Devolver feedback para o professor

APl do Moodle
WebServices ( interligar com o Moodle)

> BS5: Tabela de pontuagoes na rede de amigos
Pontuacao para o desempenho do utilizador.
Ajax e OpenSocial

> B6: Gestao da aplicagao
Gestao aluno/turma-disciplina/professor. -> APl Moodle
Gestao aluno/rede de amigos. -> APl OpenSocial
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Solugao Proposta

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

» C: Validacao
o CIl:Ensino secundario

Avaliar a ferramenta num curso do ensino secundario e
comparar com o sucesso educativo num dominio especifico.

o C2: Ensino superior

Possibilidade de avaliar a ferramenta num contexto do ensino
superior e comparar os resultados com os obtidos no ensino
secundario.
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Solugao Proposta

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

» Reforgo da auto-aprendizagem.

* Envolver alunos nas actividades de aprendizagem e informar o seu
progresso.

* Feedback para o professor sobre o envolvimento do aluno/turma
permitindo o ajuste da pratica lectiva.

e Ligar as actividades da sala de aula a rede social dos alunos.
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Plano de Trabalhos

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Visao Geral
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CHr3 Ghrd [GArt (GAr2 (Ot 3 |Chrd [Ghrt |CRe2|Cted |(Gird |Girt |GAr2 (Gor3|Gtd Ghed Che2 |Gt d

Definigio do Problema de Investigagio
St ta vestigacéo

Estado da Arte

Ferramentas Tecnologicas

Solugdo Proposta . . N
Ayresertacan & Comissén de Acompanhamento i
A:Especificagdo funcional H
B: Implementago _
C: Validagio y—

FEUP FACULDADE DE ENGENHARIA 3 im E 4o Sil
UMIVERSIDADE DO PORTO oaquim Fernanao siiva

[@PORTO



Plano de Trabalhos

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Ja Realizado

2007 2003
Sep | Oct [Mov [Dec | Jan [Feb [Mar [ 2pr [May [Jun | Jul [&ug [Sep | Ot [Mov |Dec | Jan [Feb [Mar [ &pr [bay [ Jun | Jul &g [Sep | Oct [t

[=] Definigio do Problema de Investigagiio

InvestigagEo
Sitio da Investigacdo

[= Estado da Arte
Paradigmas de Aprendizagem
Teotias da Aprendizagem
Aprendizagem suportada por computador
Wigh 2.0
Estruturagfio da Informagio

Sistemas de e-Learning

Redes Sociais na Educagio
=l Ferramentas Tecnologicas
Ca=zo de Estudo 1; Ming
Cazo de Estuda 2 Wik
= Solugio Proposta

Definigéo dos requisitos da aplicagdo
Arguitecura Conceptual

Elaboragio da arquitectura

Aprezentacio & Comizsdo de Acompanhamento
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Plano de Trabalhos

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Trabalho Futuro

2009 2010
Sep | ot [Mav [Dec | Jan [Feb [Mar | 2pr [May [ Jun [ Jul [Aua [Sep [ Oct [Mov [Dec [ Jan [Feb [Mar | Apr [May [Jun [ Jul [Aug [Sep | Oct |

apresentacdo & Comizsdo de Acompanhamento
[l A: Especificagio funcional
A1: Sitio da aplicacdo Mashup
A2 Interligacio LM Moodle
A3 Gadget rede zocial: His
=] B: Implementagio

B1:Importar actividades de svaliacdo do Moodle
B2 Implementar o Gadget para o His
B3 Wisualizar e representar as actividades
Bd: Devalver feedback para o professor
B Tabels de portuacies na rede de amigos
B Gestdo da aplicacio

[l €: Validagao

C1: Enzino Secundério
2 Ensing Superiar

El Tese
Definir & estrutura datese
Escrever a Tese

Revizfo da teze

Ertreqa da Tese
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Plano de Trabalhos

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Trabalho Futuro

o Utilizar e explorar as potencialidades do Moodle no ensino
profissional -> actividade docente

e Solucéao L-tree proposta.
- Especificagao, desenvolvimento, implementacao e validacao.

> Analise do impacto da sua utilizacido com as ferramentas utilizadas nos casos de
estudo (Moodle-Ning, Wiki).

* Adequacao da avaliagao formativa em ambientes de
aprendizagem.

» Representacao do conhecimento.

» Escritada Tese (en) => publicar um livro (pt) para a
comunidade docente (posteriormente).
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Tese

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Estrutura geral da tese ( primeira aproximacao)

Introducao

Barreiras Digitais

Ferramentas e-Learning 2.0

Arquitectura L-Tree

Representacao das actividades formativas
Avaliacao das competéncias existentes

O protoétipo L-Tree

Avaliacao L-tree

©CoOoNoOGORrLON~
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Publicacoes 2006 e 2007

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

* Exploragao do Topico

Silva, J. e Restivo, F. Silva, J. e Restivo, F. Silva, J. e Restivo, F

XATA2006 — XML Aplicacdes

CoMIC'06, Janeiro 2006, e Tecnologias Associadas,
Porto Portugal Fevereiro 2006, ICL 2006, Setembro 2006,
Portalegre Portugal Villach Austria

e Consorcio Doutoral

Silva, J. e Restivo, F,, Silva, J. e Restivo, F,

Silva, J. e Restivo, F,

EPIAQ7, Dezembro 2007,
Guimaraes Portugal.

IADIS E-Learning 2007, Julho
2007,Lisboa Portugal.

CISTI2007, Junho 2007,
Porto Portugal.
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Publicacoes 2008

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

» Concretizagao da investigagao

Silva, J. e Restivo, F. Silva, J. e Restivo, F
Silva, J. e Restivo, F.

EDEN 08 Junho 2008, ICL 2008, Setembro 2008, Encontro Web 2.0

Lisboa, Portugal Villach, Austria Outubro 2008,
Braga, Portugal

Requisitos Arquitectura 1° Caso de estudo
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Publicagoes programadas (2009 e 2010)

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Avaliacio d Itad Comparacéao de
valiagdo cos resuitacos resultados com outras «
Mashups e Gadgets || | obtidos ferramentas Conclusées do trabalho
(cap. 8) (cap. 8) (cap9)
Implement’a?ao do jogo Representacido das Avaliacdo da aquisicdo das
. sério o A
Engenharia de Software || | 7 Actividades competéncias
(cap. 7) (cap. 5) (cap. 6)
Modelagio e especificacdo 20 EStUdO de
Arquitectura || | funcional
(cap, 4) CaSO
Plataformas de e-Learning 2.0 e as
Aprendizagem . barreiras digitais
(cap.2 e 3)
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Questoes...

Adaptive Learning Environments with Knowledge Representation and Social Interaction

Obrigado.
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