L
eon 2007

o Doutoral em Inteligén mﬁ
. Dezembra cm - r: uimaraes, PORTUGAL

Applying Virtual Learning
Environments
In a
Portuguese High School Context

Estudante: Joaquim Silva , Joaquim.silva@fe.up.pt
Orientador: Francisco Restivo, fir@fe.up.pt
Instituicdo: Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto



mailto:Joaquim.silva@fe.up.pt
mailto:fjr@fe.up.pt

Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Agenda

e Contexto

 Teoria de suporte
 Projecto de investigacao
e Contribuicao cientifica

Joaquim Silva Guimaraes- SDIAQ7 3 Dezembro 2007

FEUP-UP



Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Fropn{vir

Problema inicial

O acompanhamento desadequado, em Portugal, do ensino

secundario para a sociedade digital do conhecimento.

* A necessidade de incorporar nas praticas educativas existentes a
utilizacao de sistemas de aprendizagem baseados na Web.

* Devolver a importancia da sala de aula no processo de construcao
de saberes.

e Estimular a descoberta do conhecimento com a accéao de
professores mais activos e dindmicos, num processo de
aprendizagem focado no aluno.

 Uma aprendizagem cada vez mais personalizada e adaptada a

cada aluno.

Joaquim Silva Guimaraes- SDIAQ7 3 Dezembro 2007

FEUP-UP
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Fropn{vir

Pergunta inicial

 Num contexto de ensino secundario sera possivel melhorar as
capacidades de aprendizagem dos alunos complementando o
ambiente sala de aula com espacos sociais baseados na Web?

*Um sistema Web em que os alunos criem multiplos percursos de
aprendizagem, baseados em actividades comunitarias, em torno
de topicos lancados pelo professor.
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Fropn{vir

A mudanca do paradigma da aprendizagem:

* Niveis de motivacédo e envolvimento
— Estudantes
» Dimensao social com interaccdo muatua.
— Professores
 Fomentar a autonomia do aluno na aprendizagem
— Diferentes intensidades em tempos distintos.

* Nivel de participacéao
— Massificacao da Internet.

— Sistemas E-learning 2.0 com uma arquitectura participativa.

— Interessantes solug¢des denominadas por Web 2.0 sem eco imediato nas

praticas escolares.
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Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Teoria de suporte

sAbordagem constructivista
*O aprendente como criador
*Envolvimento de tutores/professores
*Personalizac&o e aprendizagem adaptativa

*Novas ferramentas Web integrando infra-estruturas existentes, p.e.
LMS

*Espacos de aprendizagem

Uma perspectiva de longo prazo na evolucao do conhecimento e da
sua partilha.

A invencao da escrita
*A impressao
*Os Mass media

*A Tecnologia digital
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Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Teoria de suporte

*Um processo chave no desenvolvimento do conhecimento humano € o
processo de externalizagcao ou objectivacao de experiéncias ou reflexdes.

*Estas externalizac6es sao simultaneamente fisicas e intelectuais.
*Ou segja:
*E impossivel manter uma distin¢&o entre estas duas dimensoes.

*Na realidade todas as ferramentas culturais em determinado momento
Sao materiais e tangiveis.

*Os artefactos permitem:
*Mediar praticas sociais,
Facilitar continuidade do conhecimento ao longo das geracoes,
Instruir o homem a fazer algo,

*Reorganizar a relacao entre as dimensdes: mental, fisica e
comunicacional da accao humana.
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Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Teoria de suporte

Perguntas:
Como as pessoas e 0s objectos se modificam mutuamente?

*Qual é a interaccao entre organizag¢des sociais e aprendizagem
individualizada?

Interpretacdes da aprendizagem numa era digital

E Conceptualmente orientada,

*Predominio de habilidades metacognitivas e comunicacionais( modelacéo),
» Transforma-se numa accao procedural (implicita),

A Nova metafora da aprendizagem
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Teoria de suporte

Sistemas de aprendizagem baseados na Web

“A abordagem conectivista assenta na construcao de
conhecimento de uma forma distribuida, utilizando uma rede de
ligacOes formadas pela experiéncia numa comunidade

aprendente.
George Siemens

“O aprendente consegue realizar uma tarefa com a

orientacao do professor ou com a colaboracao dos
pares, que nao conseguiria realizar sozinho.”
Vygostky Zona de desenvolvimento proximo (ZPD)
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Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Teoria de suporte

A perspectiva socio-cultural da aprendizagem,

*O processo ensino-aprendizagem incorpora actividades sociais, g
A interaccao social reforca a construcao de conhecimento, &
*Evidente contraste entre o curriculum, o conhecimento prévio e a S
aprendizagem orientada do aluno (Dewey), =
*Os conceitos surgem primeiro num contexto de interaccao social e néo ao ‘§
nivel individual (Vygostky). 8)
8
Uma cada vez maior participacao dos utilizadores, D
sEXxisténcia de guias de orientacao gerais, fornecidos pelo professor-tutor,
eMaior interacgcao com o sistema computacional, <
«Simples sistemas semanticos ( etiquetas, palavras-chave), L2
sEstabelecimento de conexao entre espacgos sociais e recursos educativos. g
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Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Projecto de Investigacao

Hipotese

Serad possivel melhorar a participacao social dos alunos e professores
atraves da construcdo de conhecimento partilhado em torno de desafios

propostos numa atitude activa em direccao a sabedoria?

Pergunta

Como é gque sistemas Web poderao melhorar a usabilidade dos
computadores, por parte dos alunos e professores, nos processos de
aprendizagem, enguanto construtores de conhecimento?
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Mapa de Investigacao
Educacao

Objectivos
Educativos

Preocupacdes

Expectativas
agentes

Estilos de

: Teorias
Aprendizagem

Modelos
Aprendizagem
Adaptados

Aprendizagem

Ubiquidade

Desenho Implementacao Utilizacéo Analise Avaliacao

\ 4
\ 4

A 4

Interoperabilidade

Redes
Sociais
Ambientes Plataformas
Virtuais 3D _ LMS/CMS
Tecnologia
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Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Projecto de Investigacao

Objectivo:

Estabelecer uma dinamica social entre os estudantes como
agregadores de multiplos percursos de aprendizagem e
supervisao nao orientada pelo professor(a) num ambiente
Web.

Utilizando uma plataforma hibrida de aprendizagem

Caracteristicas do sistema:
-Ubiquidade
-Interoperabilidade
-Usabilidade
-Complemento sala aula
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Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Projecto de Investigacao

Abordagem :

A) Construcédo de um artefacto tecnologico que integre:
-Redes sociais
-Plataformas de aprendizagem
-Ambientes virtuais

num unico interface Web

B) Analisar a utilizacao desta plataforma hibrida no contexto educativo de
uma escola do ensino secundario do grande Porto com alunos, da faixa
etaria dos quinze aos dezassete anos na disciplina de Portugués.

" Integracéo

Interaccao

< Actividades Sociais
Visualizacao
Simplicidade

- Web

Requisitos do sistema:
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Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

Projecto de Investigacao

Requisitos do sistema
« Utilidade,
« Agregar diferentes sistemas Web 2.0,

* Estudo de caso baseado num sistema passivel de ser
denominado por sistema E-learning 2.0,

* Ferramenta simples de ser utilizada por professores e
alunos, com um baixo esforco de utilizacao e gque
permita aumentar os niveis de participacao e
envolvimento na utilizacdo da ferramenta,

 Fomentar uma mudanca de atitude incorporando
diferentes perspectivas,

o Satisfazer a exigéncia cada vez maior de uma
sociedade participativa.
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Projecto de Investigacao
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Projecto de Investigacao

Opcéo escolhida:
LMS-> *Moodle http://web.educom.pt/moodlept/ (professor)
*Drupal http://drupal.org/ (aluno)
Rede Social ->  *hi5 http://www.hi5.com/
* Elgg http://elgg.org/

Interfaces
3D -> 3BRooms http://bbb.3b.net/

2D ->*DO0JO http://dojotoolkit.org/
*DJANGO http://www.djangoproject.com/
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| Contribuicdo Cientifica

«Confirmar a hipotese de que alunos ao interagir com uma
comunidade aprendente, através de uma rede social, adquirem
conhecimentos mais rapidamente.

«Construir uma ferramenta capaz de agregar diversas aplicacoes
Web 2.0 e aplica-las num contexto educativo.

sUtilizar uma abordagem adaptativa de multiplos percursos num
ambiente de e-learning.

sApresentar estudos cientificos aplicados no ensino secundario.

ldentificar alguns aspectos cruciais para o sucesso ao utilizar
ambientes web como complemento das actividades da sala de aula
e melhorar a coeséo do grupo turma.
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Applying Virtual Learning Environments in a Portuguese High School Context

| Contribuicdo Cientifica

« Conjugar materiais organizados em topicos, com personalizacao em cada
entrada e seleccdo de conteudos em torno de um desafio.

» Possibilitar o uso de rede sociais ( membros de uma comunidade) a
Interagirem através da criacdo de percursos multiplos de aprendizagem.

— Partindo do pressuposto que uma abordagem b-learning € mais
enriguecedera que o tradicional método de sala de aula, pretende-se
analisar o impacto das novas funcionalidades web téem no contexto
ensino-aprendizagem em alunos com idades dos quinze aos dezassete
anos

» Assim serdo estudados trés estudos de caso:
— Num contexto apenas de sala de aula
— Com o adicional supporte de um LMS
— Com o nosso sistema hibrido de aprendizagem
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Obrigado pela vosssa atencao
Questoes?

joaguim.silva@fe.up.pt

http://www.l-tree.org
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