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                             SISTEMAS MULTIMÉDIA

   10.07.2000





                         Duração: 60 min

1. Apresente 2 razões que expliquem a popularidade das aplicações multimédia e quais as 2 tecnologias em que elas se baseiam.

2. Refira 2 problemas que surgem ao fazer a conversão de informação analógica em informação digital e apresente 2 cuidados a ter para os resolver/minorar.

3. Refira 3 funções desempenhadas por um PC multimédia. 

4. Compare as características das redes de comutação de pacotes e de comutação de circuitos no que diz respeito ao suporte de aplicações multimédia.

5. Compare a utilização dos protocolos TCP e UDP para suportar aplicações multimédia. 

7. Diga qual a diferença entre codificação com perdas e codificação sem perdas.

6. Diga quais os factores a ponderar na escolha de um algoritmo de compressão sem perdas. Explique ainda o significado de cada um desses factores.

8. Explique o processo de compressão com perdas definido na norma JPEG.

9. Diga porque é que os algoritmos de compressão e descompressão MPEG não são simétricos.

10. Diga o que entende por qualidade de serviço e refira 2  parâmetros que possam ser usados para a caracterizar.
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