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                             SISTEMAS MULTIMÉDIA

   25.07.2000





                         Duração: 60 min

1. Diga o que caracteriza uma aplicação multimédia e qual a diferença entre uma aplicação multimédia e uma aplicação hipermédia.

2. Refira 2 razões que levam à utilização de informação digital nas aplicações multimédia.

3. Apresente a arquitectura de um PC multimédia. 

4. Compare a utilização da Internet e da RDIS para suportar aplicações do tipo distribuição (uma conferência por exemplo).

5. Compare a utilização dos protocolos TCP e UDP para suportar uma aplicação de videoconferência. 

7. Diga justificando se a codificação de Huffman apresenta perdas ou não. Justifique. 

6. Diga quais os factores a ponderar na escolha de um algoritmo de compressão com perdas e refira como pode ser avaliada a qualidade desses algoritmos.

8. Explique o processo de compressão com perdas definido na norma JPEG e diga se o processo é reversível. Justifique.

9. Diga o que entende  por compensação de movimento na norma MPEG e qual a sua utilidade.

10. Apresente 4 parâmetros que são habitualmente usados para caracterizar qualidade de serviço e refira os valores típicos para um serviço de Video-a-pedido MPEG 1.
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