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Programa da Disciplina

Programagao Orientada a Objectos em C++:
* Capacidades adicionais em relagdo a linguagem C:
— Streams. Tipos: Bools e Strings. Classes Vector e String.
— Passagem de parametros, apontadores e referéncias
— Fungdes Inline. NameSpaces. Templates. New/Delete.
* Programacgdo com Classes em C++:
— Classes. Objectos. Membros de uma classe. Controlo de acesso
— Construtores e Destrutores. Inicializagdo.
— Sobrecarga de operadores.
— Tratamento de excepgdes. Objectos funcionais.
— Projecto de classes.
— Heranga. Heranga simples e multipla.
— Polimorfismo.
* Gestao de memoria em tempo de execucao
» Algoritmos de ordenag@o e pesquisa em vectores
* Anadlise de complexidade temporal e espacial de algoritmos
» Caracteristicas de bons algoritmos




Programa da Disciplina

Estruturas de Dados:
» Estruturas de Dados Lineares: Listas, Pilhas e Filas.

* Estruturas de Dados Nao Lineares: Arvores, Arvores
bindarias, Arvores binarias de pesquisa, Tabelas de
dispersao

» Estratégias de implementagao para as estruturas de
dados lineares, arvores e tabelas de dispersao

» Aplicagdes de estruturas de dados e algoritmos

 Estratégias para escolher a estrutura de dados
adequada.
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Aulas Teoricas

* Aulas Teoricas:
— Exposicao da matéria utilizando slides

— Apresentacdo e discussdo de pequenos exemplos de
aplica¢do: Futebol Robotico! Simulagdo de Ecossistemas!
Deteccao de Expressoes Faciais!

* Aulas Praticas:

— Resolucdo de problemas e desenvolvimento, teste e analise
de programas com os algoritmos e estruturas de dados

— Realizagao de Avaliagdes (Exercicios Praticos realizados no
PC e avaliados de imediato)

* Aulas com Monitores:
— Resolucdo de problemas e esclarecimento de dividas
— Realizagdo de Avaliagdes (Questionarios Praticos em Papel)
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Avaliacao

» Avaliacdo Pratica e Questionarios (4 avaliagdes de cada tipo,
para todos os alunos, sem recurso):

— Nota da Avaliagao Pratica (AP) é a média das 3 melhores avaliagdes
(40% da nota final)

— Nota da Avalia¢ao por Questionarios (AQ) ¢ a média das 3 melhores
avaliacdes (20% da nota final)

— Nota de frequéncia: Nfreq = AP * (2/3) + AQ * (1/3)
— Minimo nesta componente para obtencdo de frequéncia ¢é 6 valores
(Faltas aos pontos de avaliagdo resultam em nota 0)
* Mini-Testes (2 Testes: 11 de Abril e 30 de Maio, em Papel)
— Nota dos Minitestes: NMT = (NMT1 + NMT2) /2

— Minimo nesta componente para obtencdo de aprovagao ¢ 6 valores

* Nota final = NFreq * 0,6 + NMT * 0,4




